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Svét se fiti kupfedu. Neni moc Casu feSit naroCné situace, a kdyz se do néjaké Clovek
dostane, mél by na ni byt pfipraven. To mu usnadni vyfeSit danou situaci mnohem lépe,
rychleji a se zdarnéjSim ucinkem. Proto se ted hry, které trénuji tyto vlastnosti, stavaji velkym
fenoménem.

VaSim ukolem bude naprogramovat pravé takovou hru, kterd bude zaméfena na trénovani
rychlosti reakci a reflexd. Tyto vlastnosti jsou dileZité zejména v letectvi, kosmonautice,
automobilovém zavodéni &i jinych naro¢nych povolanich.

Hra musi obsahovat zejména tyto body:

Vyhodnocovani (progress, priibéh)

Lehce dostupna a uZivatelsky pfivétiva

Méreni rychlosti reakce (reflexu)

Hra sama udava narocnost (rozdéleni na urovné -> zlepSovani se uzivatele)
Tutorial aneb jak na to

Finalni zkouSka se bude skladat z prezentace aplikace pfed porotou (cca 2 minuty) a
nasledné umoznéni zahrani si hry porotctim. Ti poté podle svého dojmu a hodnoticich kritérii
budou hodnotit. Na celou prezentaci hry i s otdzkami poroty méate 10 minut.

Hodnotit se budou nasledujici parametry:

Re3eni vyhodnocovani béhem hry [20 b.]

Zabavnost Ci chytlavost hry [20 b.]

Zpracovani — kod, stabilita, vizualni stranka [50 b.]
Optimalizace vyhodnocovani rozfazovani do urovni [30 b.]
Dostupnost [10 b.]

Zpracovani a osobni hodnoceni porotce [20 b.]

e Soutézici nesmi poskodit vybaveni a prostory Skoly.
e Soutézici mohou pouzivat vlastni PC/notebooky
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Je zakazano bezdlvodné pretéZovat sit' s internetem

Soutézici nesmi prijimat rady ani jinou pomoc od osob mimo svij tym.

Mohou pouzivat knihy nebo internet, véetné fér. Ale nesmi se na nic aktivné ptét.

Soutézici slibuji, Zze se v pribéhu soutéZe budou chovat slusné a reprezentativné.

SoutéZici se budou v priibéhu soutéze chovat v duchu myslenky zadani.

SoutéZici budou béhem soutéZe respektovat obecné platné zasady fair play.

Jakékoli nejasnosti jsou soutézici povinni konzultovat s Topic Resposible pro kategorii

Team design, osobou uréenou organizatory.

e Topic responsible ma pravo veta ve sporech ohledné zadani, pfipadné muze i vyloudit
tym ze soutéze.

e Topic Responsible méa pravo provadét dilci zmény v zadani, shleda-li jeho ¢ast
nejasnou, nejednoznacnou nebo nelogickou.

e Nastane-li nutnost pozménit z jakéhokoli diivodu zadani, Topic responsible je povinen
toto oznamit alespon jednomu €lenovi z kazdého soutéZiciho tymu v kategorii Team
Design.

e Topic responsible se zavazuje jednat v dobré vili zachovani kvality a atmosféry

soutéze.

e 08:00 — 08:15: Oficialni zahajeni

e 08:30 — 08:45: Zadani kategorie Team Design

e 08:45 — 16:30: Vypracovavani reSeni

e 16:45 — 17:00: Pfiprava na prezentaci vypracovaného reSeni
e 17:00 — 18:00: Prezentace vypracovanych feSeni

e 18:30 — 19:00: VyhlaSeni vysledk( soutéze

e 19:00 — 19:15: Oficialni ukonceni
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